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Драйверы истории:  как побудить читателя к  целевому действию?

Драйвер – часть текста, 
вызывающая сильное 
эмоциональное переживание, 
нуждающееся в осмыслении.

Kandinsky 3.0. fusionbrain.ai/editor/
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Д ра й в е р ы  и с то р и и :  к а к  п о б у д и т ь  ч и тат е л я  к  ц е л е в о м у  д е й с т в и ю ?

Kandinsky 3.0. fusionbrain.ai/editor/

Разговаривая с героем необходимо  
в первую очередь ориентироваться  
на себя и свои эмоции

На то, что больше всего нас:

ранит цепляет находит отклик не оставляет нас равнодушными
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Д ра й в е р ы  и с то р и и :  к а к  п о б у д и т ь  ч и тат е л я  к  ц е л е в о м у  д е й с т в и ю ?
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Важно:

установить эмоциональный контакт

просто выслушать

понять через что прошел человек

что он хочет

Как «достать» драйвер из героя?

Ни в коем случае нельзя начинать «с наскоку» …
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Д ра й в е р ы  и с то р и и :  к а к  п о б у д и т ь  ч и тат е л я  к  ц е л е в о м у  д е й с т в и ю ?
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Спрашивайте, что чувствует 

герой в той или иной ситуации

Вопрос о чувствах всегда 
достает из человека тот драйвер, 
который нам нужен.

? ? ?



Шок контент реактивный – это  драйвер.
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Драйверы истории:  как побудить читателя к  целевому действию?

Kandinsky 3.0. fusionbrain.ai/editor/

С ним нужно быть предельно аккуратными.

Для продолжительных сборов 
этот инструмент не подходит.

Можно использовать только в критических 
ситуациях, когда счет идет на часы.


